GRAFICKE KARTY



Graficka karta nebo také
videoadaptér je soucast
pocitace, ktera se stara o
graficky vystup na monitor, TV
obrazovku ¢€i jinou zobrazovaci
jednotku.



Rezimy grafickych karet

¢ TEXTOVY, REZ' M - zobrazuje znaky presné definované pomoci matic bodu
* pismena a Cislice
e specialni znaky (&, *, %, ...)
» pseudografické znaky (symboly pro vykreslovani tabulek)

» GRAFICKY REZIM - informace zobrazovany po
jednotlivych pixelech

* jiz nepouziva preddefinované znaky, z jednotlivych pixell
vykresli prakticky "libovolnou" informaci



Prvni graficka karta

MDA (Monochrome Display Adapter)

e vyrobena firmou IBM v roce 1981

e pouze textovy rezim

* zobrazovala 80 znak( na radek a 25 radkd na obrazovce
e prace pouze v monochromatickém rezimu

Clock crystal 6845 CRT controller Monitor socket

Jumper J1 Character ROM ,
ISA bus Printer port



Dalsi starsi grafické karty
CGA (Color Graphics Adapter)

e vyrobena firmou IBM

* textovy i graficky rezim

* zobrazovala 80 x 25 nebo 40 x 25 znak( v 16 nebo 2 barvach
* monochromaticky i barevny rezim

Composite videc socket

Lightpen connector
Composite video connector

6845 CRT controller

Character ROM

Jumper P3

RGB monitor socket



 HGC (Hercules Graphics

Card)

* vznikl z adaptéru MDA
pridanim moznosti praceiv
grafickém rezimu

 EGA (Enhanced Graphics
Adapter)

e vyrobena roku 1984, prvni
vSestranné vyuzitelna karta
firmy IBM

* VGA (Video Graphics Array)




Komponenty grafické karty

GPU (Graphics Processing Unit)
pamét

sbérnice

vystupy

chladici zarizeni

RAM DAC (Random Access Memory Digital-to-Analog Converter)
» prevodnik digitalniho signalu na analogovy

firmware

* obsahuje zakladni program, ktery ridi operace karty a poskytuje
pokyny, které umoznuji pocitaci a softwaru propojeni s kartou



G P U (Graphics Processing Unit)

mikrocip obsahujici stovky miliond tranzistor(
vypocetni jadro grafické karty
skryt za chladi¢em

vyuzivaji videopameéti na grafické karté (nezatézuji pamét RAM).




Pamet

integrovana karta vyuziva pamét operacniho systému pocitace
neintegrovana karta ma vlastni pamét nejcastéji typ GDDR
zapisovani vytvoreného obrazu, nacitani textury atd.

¢im vétsi pamét, tim vice barev Ize zobrazit pfi vétsSim rozliseni




Sbérnice

e Cast, ktera se pripojuje k zakladni desce

* typy:
* ISA (Industry Standard Architecture)
* PCl (Peripheral Component Interconnect)
* AGP (Advanced Graphics PO o
* PCl Express T 00




Sbérnice

ISA (Industry Standard Architecture)

* nejstarsi typ, vyvinuta roku 1981 pro osobni
pocitace

e 8-bitova nahrazena 16-bitovou

* vytlacena PCl sbérnici
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Sbeérnice

PCI (Peripheral Component Interconnect)

vyvinuta laboratofri Intel roku 1990, na zakladni desce 22.¢ervna 1992
universalni 32-bitova sdilena sbérnice

frekvence 33MHz (propustnost 133 MB/s)

nahrazena AGP
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Sbeérnice

AGP (Accelerated Graphics Port)

Intel roku 1997
* jen pro jedno zafizeni
32-bitovy kanal bézici na 66 MHz
roku 2004 zahrazeno PCI Express
typy:
— AGP 1x — max. datovy tok 266 MB/s, napajeni 3,3 V
— AGP 2x — max. datovy tok 533 MB/s, napajeni 3,3 V

— AGP 4x — max. datovy tok 1066 MB/s, napajeni 1,5V
— AGP 8x — max. datovy tok 2133 MB/s, napdjeni 0,8 V




Sbérnice
PCIl Express

* 3GIO (3rd Generation 1/0)
* VTijnu 2004 se stava novym standardem pro osobni pocitace
* Intel predstavil 15. ledna 2007 sbérnici PCI Express 2.0

» 4 zakladni typy (rozdil ve velikosti, poctu linek a datové propustnosti):
* PCI-E x1 a x4 - ndhrada za PClI
* PCI-E x8 a x16 — vyutziti pro grafické karty




 VGA (Video Graphics Array)

— modry, 15pinu
— pouzivan starymi monitory CRT a
kompatibilnimi zafizenimi

* ViVo (Video In Video Out)

e DVI (Digital Video Interface)

— pouzivan vétsinou LCD panell

VGA (CRT) Vive DVI (Digital)
Output (video in/video out) Output



Chladici zarizeni

e chladic
— pasivni chlazeni

— vede teplo od jadra karty pomoci
teplovodivého kovu (hlinik, méd)

— nékdy v kombinaci s tepelnymi
trubicemi

e ventilator

— aktivni chlazeni
— zvySuje ucinnost chlazeni

* vodni blok

— prenos tepla do vody, ktera je pak
zpravidla chlazen v radiatoru




Parametry grafické karty

velikost pameti

— graficky Cip tuto pamét vyuzivd pro ukladani vytvoreného
obrazu, mezivysledku, doplniujicich informaci a textur

pocet barev

— maximalni pocet zobrazitelnych barev

rozliseni

— viditelny pocet bodu v jedné radce a pocet radek
obnovovaci frekvence

— urcuje, kolikrat za vterinu je graficka karta schopna
aktualizovat obraz



