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Promeénna

* V jazyku C# je proménnd tvofena datovym typem a
identifikdtorem

* datovy typ je vlastné urceni zda se jednd o krabice, Supliky - to
pak také urcuje jak s nimi muzu pracovat, treba krabice jen
premistovat a Supliky zasouvat

* |dentifikator je jméno proménné. Pr. Suplik X - zde je Suplik
datovy typ a X jméno proménné

* V C# se urduje takto:
datovy_typ identifikator;







Datové typy

Alternativni
ndzev

Textovy fetézec String

Barva
Logickd
9 Boolean
hodnota
Cislo Int32 - 2 147 483 648 a3 2 147 483 647




Ukazka

* Vytvorime proménnou ,,vysledek", datového typu cislo

* Pfikaz: int vysledek;

* Ulozime ciselnou hodnotu 34 do proménné vysledek
* Vysledek = 34;
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Je potieba znat a védét o prevodu

* Je mozné prevddét datovy typ z Cisla na text. retézec

* Convert.ToString (promennaCislo);

* Stejné tak i z textového fetézce na dislo
* Convert.ToInt32 (poleCislo.Text);




Priklad - scitacka

* Budu mit 2 textové pole (polelJedna, poleDva), do kterych budu
zaddvat Ciselné hodnoty

* Vysledek bude zobrazen ve tretim poli (poleVysledek)

* Jaké je reseni?

* poleVysledek.Text = poleJedna.Text + poleDva.Text 2¢
* Nikoliv!

* Do textového pole zaddvame text, tedy zachdzime se
zadanymi hodnotami jako s datovym typem — textovy retézec
(string)

* Je nutné prevést text na Cislo!!!







